


 

Sammle die Kleidung von verschiedenen Personen und
den Jugendlichen. 
Sortiere die Kleidung und hänge/stelle sie auf. 
Jede Person, die an der Kleidertauschbörse teilnehmen
möchte, kommt zuerst zum Check-in und darf seine/ihre
Kleidung zeigen. Jemand sollte kontrollieren, ob die
Kleidung noch intakt und sauber ist. Es ist ratsam, eine
Höchstzahl von Kleidungsstücken im Vorhinein
festzulegen. 
Jede Person, die an der Kleidertauschaktion teilnimmt,
erhält so viele Stempel, wie die Anzahl der
Kleidungsstücke, die er oder sie mitgebracht hat. 
Dann können "neue" Kleidungsstücke ausgewählt werden,
aber nur so viele, wie die Person Stempel besitzt. 
Bevor die Person wieder geht, werden die Kleidung und
die Stempelkarten kontrolliert.

WAS DU BRAUCHST
Kleiderstangen, Kleiderbügel, Tische zum Aufhängen von
Kleidung, Briefmarken, Karten, Leute, die Kleidung sortieren.

SCHRITTE ZUR REALISIERUNG/UMSETZUNG
1.

2.
3.

4.

5.

6.

WIE KANN MAN DAFÜR WERBEN?  
Diese Aktivität ist sehr einfach zu bewerben und wird auch
immer beliebter. Es ist möglich, einen Kleidertausch nur zu
zweit durchzuführen, aber es wird empfohlen, mindestens 5
Personen zu involvieren. Mit Gesprächen und Werbung, zum
Beispiel in den sozialen Medien, kann eine solche
Veranstaltung sehr leicht zum Erfolg werden. 

"Förderung von Freude und Spaß am

Umgang mit nachhaltiger Kleidung. Im

Rahmen einer Kleidertauschparty werden

Kleidungsstücke mitgebracht und in einen

Pool gelegt, aus dem Kleidungsstücke

wieder mitgenommen werden können. Die

Aktion ist kostenlos und soll das

Bewusstsein für das Recycling von

Altkleidern schärfen. Dies kann im kleinen

Rahmen, aber auch mit mehreren Personen

(5 - 50 Personen) stattfinden."
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